
STRUTTURE DATI
-HEAP-



Heep

Struttura dati comporta de un array
,

può essere considerato come un albero binario qua completo

e

Ogni nodo dell'albero correponde ad un elemento dell'array

Alength = numero di elementi nell'array A

A.heap-size = numero degli element, dell'heap memorizzati nell'array A

Come trovare di indic del Padre, figlie rinutro , figlo destro :

Proprietà heap

· Herp di n elementi he stezze (logn)
· Heap di n elementi contiene 4/2 fodie

· Heap di n elementi ha al più ne hodi di altezza h
,

esattamente hetse heap è un albero binario

completo bilanciato

· il numero di vodi di un rottoelbero di un albero binario quasi completo è = 24/3

Max heap
L'elemento più grandeè memorizzato nells radice

Min hezp
L'elemento più piccolo è memorizzato nella radice



Costruzione heap
E possibile utilizzare la procedura max-hearfs del basso vero l'alto per convertire un crucy Alt ...,]

con n = Alength In Un max-heap

1) tempo di esecuzione pro

essere descritto della ricorrents:

T(n) = T(2n/) + q() = 0((on)

Hezprort

Suddividere il vettore da ordinare in due parti
,

una che rappresents l'heap e una che contienegi elementi ordinati

1) processo di heapsort comprende 3 parti

④ Costruzione heap & Ordinamento ③ Ricostruzione vettore ordinato

1) seguente algoritmo impiega un tempo Olulga) in quanto la chicmats 2 Build-max-hecp Impiega O(n)

e le nu chiamate di Max-heapfy Imprese 0(1gn)

Code di priorit

Struttura dati che serve a mantenere un insieme s di elementi, ciascuno con un valore associato detto chiare

Operazioni - cock di max-proprietà:



Heap di Fibonacci

Struttura dati con duplice compito
,

supporta un issieme di operazioni che formano l'heap viunibile e moltre

le sue operazioni vengono effettuate in un tempo ammortizzato

Heap runibili

struttura dati in cui ogni elemento ha una chiave

· Make-heap : crea un nuovo heap senza element,

· Inserti Inserisce un elemento in un beap

· Minimum : Restituirce un puntatore all'elemento con chicre minima

· Extract-Min : toglie dell'heap l'elemento con chiare minima e ne vestiture il puntatore

· Union : Cres un unico heap a partire de due heap
,

distruggendoli successivamente

· Decrease-Key : Aggiorna il valore di una chieve di un dato elemento

· Delete : Cancella un elemento da un arrsy
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un besp di Fibonaca è un mieme di alberi radicati che sono min-heap ordinati



Operazioni su heap viunibili

L'idea chicre è ritardare il lavoro più è possibile

Inserire un nodo

->

Unive due heap di Fibonacci

Estrarre Il nodo minimo



Diminuire il valore di una chiave

Cancellare un nodo


