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Progressive Web App (PWA):
Definizione: Una Progressive Web App (PWA) è un'applicazione web che 
utilizza le tecnologie web moderne per offrire un'esperienza utente simile a 
quella di un'applicazione nativa.

Metodologia: Le PWA sono progettate per essere affidabili, veloci e 
coinvolgenti. Utilizzano un approccio progressivo, il che significa che 
funzionano su qualsiasi dispositivo e possono essere gradualmente migliorati 
per sfruttare le funzionalità dei browser più recenti.

PWA Checklist: La PWA Checklist è una serie di linee guida e best practice 
fornite da Google per sviluppare PWA di alta qualità. Include requisiti come 
sicurezza HTTPS, reattività, accessibilità, prestazioni e altre caratteristiche.

Come creare una PWA?
Web App Manifest: Il Web App Manifest è un file JSON che definisce le 
informazioni sull'applicazione, come nome, icone, colori di sfondo e altre 
impostazioni. È necessario per installare l'applicazione sul dispositivo 
dell'utente.

Service Worker: Il Service Worker è uno script JavaScript che viene eseguito 
in background e gestisce eventi come le richieste di rete e le notifiche push. 
Consente alle PWA di funzionare offline e migliorare le prestazioni.

Lifecycle del Service Worker: Il Service Worker ha un ciclo di vita che include 
gli eventi di installazione, attivazione, fetch e push. Questi eventi consentono 
di gestire le operazioni del Service Worker in modo efficace.

Registrare un service worker: Per utilizzare un Service Worker, è necessario 
registrarlo nel file JavaScript dell'applicazione utilizzando il metodo 
navigator.serviceWorker.register() .
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Tecniche di caching:
Precaching: Il Precaching è una tecnica che consente di memorizzare nella 
cache i file statici dell'applicazione durante l'installazione del Service Worker. 
Ciò consente all'applicazione di funzionare offline e migliorare le prestazioni.

Cache first: Con l'approccio Cache First, l'applicazione cerca prima nella 
cache ogni richiesta di risorse. Se la risorsa è presente nella cache, viene 
restituita immediatamente senza effettuare una richiesta di rete.

Cache, Update, Refresh: Questa tecnica consiste nel memorizzare in cache le 
risorse durante l'installazione del Service Worker, quindi aggiornarle 
periodicamente e utilizzare la versione aggiornata quando disponibile.

Comunicazione fra main thread e web worker:
I Web Worker sono script JavaScript che vengono eseguiti in un thread 
separato rispetto al thread principale dell'applicazione.

La comunicazione tra il thread principale e il Web Worker avviene attraverso 
messaggi. Il thread principale può inviare messaggi al Web Worker utilizzando 
il metodo postMessage() , mentre il Web Worker può inviare messaggi al thread 
principale utilizzando l'evento message .

Notifiche:
Le notifiche sono un modo per le PWA di interagire con gli utenti anche 
quando l'applicazione non è attiva nel browser.

Le notifiche possono essere inviate utilizzando il Service Worker e la API delle 
notifiche push del browser.

Gli utenti possono abilitare o disabilitare le notifiche e gestire le impostazioni 
delle notifiche direttamente dal browser.

Ecco un esempio di codice per registrare un Service Worker e gestire il ciclo di 
vita:
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javascriptCopy code

// Registro del Service Worker

if ('serviceWorker' in navigator) {

  window.addEventListener('load', () => {

    navigator.serviceWorker.register('/sw.js')

      .then((registration) => {

        console.log('Service Worker registered:', registratio

n);

      })

      .catch((error) => {

        console.error('Service Worker registration failed:', 

error);

      });

  });

}

// Gestione degli eventi del Service Worker

self.addEventListener('install', (event) => {

  console.log('Service Worker installed');

});

self.addEventListener('activate', (event) => {

  console.log('Service Worker activated');

});

self.addEventListener('fetch', (event) => {

  console.log('Fetch event intercepted:', event.request.url);

});


